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•  고전역학을 공부하는 첫 번째 단계 
 

 - 운동을 일으키는 원인(힘)을 고려하지 않고 공간과 시간으로 운동을 기술: 
    운동학(Kinematics) 
 
 - 운동하는 물체의 위치는 연속적으로 변화: 병진, 회전, 진동 
 
 - 우선, 병진 운동만 다룸 
 
 - 2 장에서는 1차원 운동, 즉  직선 운동만 고려 
 
 - 운동하는 물체를 입자(particle)로 가정:  질량만 있고 크기는 무시 
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위치(position) :  좌표계의 원점으로부터의 거리 (입자의 위치를 항상 알고  

있으면  입자의  운동을 완전히 기술)     표, 그림, 그라프 등으로 표현할 수 있다. 

변위(displacement) :  어떤 시간 간격 동안 위치의 변화량,  

if xxx −≡Δ 벡터량 
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거리(distance) :  이동한 거리              스칼라량                
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크기와 방향이 모두 중요 

크기만 의미를 가짐 

일반적으로 평균 속도의 크기와 평균 속력은 항상 같지 않음. 
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순간속도(속도): 

순간속력: (순간속도의 크기) 

 미분 (접선의 기울기) 

위치-시간 (x-t) 그래프의 기울기:  
   양(+): vx는 양(+)이고 자동차는 x 가 증가하는 방향으로 움직임 
   음(-): vx는 음(-)이고 자동차는 x 가 작아지는 방향으로 움직임 
       0 : 순간 속도는 영이고 자동차는 순간적으로 정지 17. 9. 6. 제03장_일차원에서의 운동 5 
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이므로 

입자의 속도가 일정(등속)하다면 시간 간격 내 어떤 순간에서의 순간속도는 이 구

간에서의 평균속도와 같다. 즉, 순간속도 = 평균속도 

xv( 는 일정) 

7

17. 9. 6. 제03장_일차원에서의 운동 



if

xixfx
avgx tt

vv
t
va

−

−
=

Δ

Δ
≡,평균가속도 

dt
dv

t
va xx

t
x =

Δ

Δ
≡

→Δ
lim

0
순간가속도 

2

2

dt
xd

dt
dx

dt
d

=⎟
⎠

⎞
⎜
⎝

⎛=

 미분 (접선의 기울기) 

가속 운동: 속도가 시간에 따라 변할 때 물체의 운동 
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가속도가 일정(등가속)할 때 속도와 시간의 관계 

  (평균 가속도 = 순간 가속도) 
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만일 가속도가 0이라면? 
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t  소거한 경우

t  소거한 경우
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지구상에서 운동하는 모든 물체는 지구의 중력에 의해 힘을 받는
다. 

지구의 중력에 의해 발생하는 가속도는 물체의 질량과 무관하게 일
정하며, 이를 중력가속도(g = 9.80 m/sec2)라고 한다.  <= 아리스
토텔레스의 직관적 가르침과 다르다. 
갈릴레오의 사고실험:  물체를 둘로 나눠보아라! 

공기와의 마찰을 무시하면 낙하하는 물체는 중력가속도에 의해서만
 움직이며, 이런 경우를 자유낙하라고 한다. 
이때 a = -g(연직 상방을 양의 방향으로 정할 때)이므로 앞의 일차원 
직선 운동식에 대입하여 사용할 수 있다. 
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